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Akin Kaldiroglu Kimdir?

« Akin Kaldiroglu, Ayvalik’lidir ve 1968 yilinda dogmustur.
« 1990 ITU mezunudur.

« 1993-2001 yillar1 arasinda ABD’de Bilgisayar ve Yazilim
Muhendisligi yuksek lisans egitimleri almis ve calismistir.

 Analist-programci olarak basladigi kariyerine Yazilim
Muhendisligi ve Java danismani ve egitmeni olarak devam
etmektedir.

- www.javaturk.org'da blog yazmaktadir.

« Miuizik, felsefe ve cocuklari en cok sevdigi hobileridir.

- akin@javaturk.org ve sosyal medyadan rahatlikla ulasilir.
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* Neden “Java Kodunuzun Nesne-Merkezli Olmadiginin
10 Isareti”?

« CDI, fonksiyonel programming vb. yapilara sahip Java dili
varken,

« JVM uzerinde Scala, Groovy vb. bir suiru dilcige sahipken,
« EJB, JPA, JSE Spring gibi yetkin frameworkler kullaniyorken,

« Son derece gelismis JVM, AppServer, IDE vb. yapilar elimizin
altindayken,

- Hala m1 o eski nesne-merkezli olup-olmama tartismalari?
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Kadim Sorular?

« Evet tum bunlara sahibiz ama su sorulari hala
sorabiliriz?

« Tum bu araclar yazilim gelistirmemizi kolaylastiriyor
mu?

« Tum bu araclar gelistirdigimiz yazilimin kalitesini
arttirryor mu?

www.JavaTurk.orqg 4
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Hiz ve Kalite

« Tum bu gelismeler yazilimi gelistirme hizimizi
arttiriyor.

« Ama gelistirdigimiz yazilimin kalitesi hala bizim
sorumlulugumuzda,

« Tum bu yapilar bize daha kaliteli yazilim
gelistirmemiz icin imkan sagliyorlar ama bu
imkanlar1 kullanmak bizim sorumlulugumuzda.
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Problem Nedir?

 Java projelerinde envai cesit dilcikler,
frameworkler, araclar vs. kullanilmasina ragmen
hala en temel nesne-merkezli prensipler
atlaniyor.

« Cok siklikla karsilastigim ve nesne-merkezli
yaklasima ters olan bu durumlari Java
baglaminda listeledim.

« Maddelerin ciddi bir kismi cohesion ve
coupling ile ilgili.
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10 Isaret

« “Java kodunuzun nesne-merkezli olmadiginin 10
isareti”

 Listedeki maddeler geneldirler, 6zel durumlarda
farkli seyler soylenebilir.

« Maddeler dogrudan kod kalitesinden ziyade
kodu nesne-merkezli olmasinin onundeki
engellere odaklanmaktadir.
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« Sira dist durumlari ifade etmek icin Exception
nesneleri olusturmamak.

« No exception objects to represent exceptional situations.

« Her seyi nesnelerle ifade ediyorsak, sira dis1 durumlari da
Exception nesneleriyle ifade etmeliyiz.

« Cunku sira dist durumlar is mantiginin bir parcasidir.

« Sira disi durumlari gormezden gelmek ya da int ya da
String vb. tiplerle, return degeri olarak ifade etmek
nesneden uzaklasmaktir, anlam problemine yol acar.
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 Firlattiginiz sira disi durum nesneleri, metotlarin
arayuzlerinin yani anlamlarinin bir parcasidir,

« Yeterliyse kullandigimiz APIlerdeki Exception
nesneleriyle, degilse kendi yaratacagimiz Exception
nesneleriyle, is mantigindaki sira dis1 durumlari
yakalayip, sistemin calismasinin devam etmesini
saglamali ve kullaniciya bilgi verme, loglama vb.
ihtiyaclar1 gidermeliyiz.

» Is modelimizi sira dis1 durumlara 6zgii Exception
nesneleriyle zenginlestirmeliyiz.

www.JavaTurk.org
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10 Numara

public interface UserDao({
public User getUser (String tckn) throw Exception;

public User saveUser (User user) throw Exception;

public interface UserDao({
public User getUser (String tckn) throw NoSuchUserException;

public User saveUser (User user) throw DuplicatedUserException;
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 Asiri miktarda “if/switch” kullanmak

« Using excessive number of “if/switch” statements.

« “if/switch” iki farkh sekilde problem yaratabilir:

« “if/switch” vb. yapilar, cyclomatic complexity denen ve bir
metodun sahip oldugu karar mekanizmalarinin yarattigi
karmasiklig1 arttirir, anlasilmayi ve testi zorlastirir.

« Asiri if/switch”, muhtemelen pek cok farkli karari bir arada
yonetmek anlamina geldiginden, ekseriyetle cohesionu
dusurur.

« Boyle metotlar muhtemelen cok sayida parametre alirlar.

www.JavaTurk.org
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« Yuksek CC’nin sebebi, cogu zaman duzgiun soyutlamalar
yaptigimizda farkli metot ve siniflara koyulacak yapilar,
bir arada halletmeye calismaktir.

 Strateji, Command, Proxy gibi tasarim kaliplar1 bu duruma
cozumdur.

« Bazen de bir “is-a” hiyerarsisi kurmamak ytiksek CC'ye
sebep olur.

 Bir siniftaki “tip” gosteren int ya da String bir degisken
metotlarinizda pek cok “if /switch”e sebep olur.

« Bir tip hiyerarsisi olusturup, polymorphic davranisla karari
JVM’e birakmak olmasi gereken davranistir.

www.JavaTurk.org 13
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O Numara

public class JavaturkUser({

private String username;
private String password;
private String name;
private String lastname;
private int type;

public void register () {
if (type == 1) {

}
else if(type == 2) {

}
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« Demeter prensibini ihlal eden metotlara sahip
olan siiflar.

 (Classes whose methods break the Demeter law.

« Demeter kanunu, her yazilim biriminin sadece ve
sadece cok yakinindakilerle haberlesebilecegini,
uzaktakileri bilmemesi gerektigini soyler.

« Yabancilarla konusma ya da az bilgi prensibi (principle
of least information)!

« Bu prensip yapilarimizi yuksek couplingten korur!
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e Buna gore bir nesnenin metotlarinda, kendisi
uzerinde metot cagrisi yapabilecegi nesneler
ancak sunlar olabilir:

O nesnenin instance variablelary,
« O nesnenin metotlarina gecilen parametre nesneler,

e O nesnenin o metotunda olusturulan nesneler.

 Yani bir nesne ancak arkadaslariyla konusur,
yabancilarla konusmaz.

www.JavaTurk.org
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8 Numara

public class A{
private B b;

public void £ (C c) {

b.g(); // Yapilabilir

c.u(); // Yapilabilir

Dd=c.v(), // Yapma bunu!!!

d.w() ; // D’den is isteme, C'den D'den is

// istemesini talep et.

}

}
@»@» Fotokopici
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» Developerlar, bu prensibi goz onune almadan,
gelisi guzel coupling yaratma egilimdedirler,

e Cunku onlar amaclarini en kisa yoldan
gerceklestirme isterler.

« Bu da couplingi yuksek, kaotik yazilimlara sebep
olur.

18
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Numara
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e Cok sayida arguman alan metotlara sahip olan
siniflar.

« (Classes whose methods receive lots of arguments.

« Arguman sayisi arttikca hem metotlarin hem de
siniflarinin cohesionlari diser, couplingleri artar.

« Makul sayida (<5) argumanli metotlar yazmak ve gecilen
arguman sayisini ortalama olarak 1 civarinda tutmak
saghiklidir.

« Constructorlar, factory metotlari, facade ve remote
arayuzler bunun istisnalari olabilir.

www.JavaTurk.org
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e Cok sayida nesne degiskenine sahip olan siniflar.

 (Classes with lots of instance variables.

« Cok fazla sayida nesne degiskenine sahip olan siniflar
cok fazla seyi bir araya getirir bu yuzden de cohesionu
dusuk, couplingi yuksek olur.

« Servis nesneleri ise couplingi cok yuksektir, daha ufak
servis nesnelerine bolinmelidir,

. Is alani nesneleri ise veri tabanindaki tablolara karsilik
gelmemeli, uygun bir sekilde modellenmelidir.
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6 Numara

public class MyService/({

¥

www.JavaTurk.org

private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private
private

UserDao userDao;

RegisteredEmailDao registeredEmailDao;
AuthorityDao authorityDao;

Utils utils;

MailSender mailSender;

PasswordEncoder passwordEncoder;
SaltSource saltSource;

AuditLogDao auditLogDao;
EraseUserAction eraseUserAction;
AuthenticationUtils authenticationUtils;
BankDao bankDao;

BankParamDao bankParamDao;

KeyAliasDao keyAliasDao;
JavaTurkCipher javaturkCipher;
BankServiceFactory bankServiceFactory;
OtpDao otpDao;

BankUtils bankUtils;

FormUtils formUtils;

EventLogAction eventLogAction;
BankServiceLogAction logAction;
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6 Numara

public class JavaturkUser{
private String username;
private String password;
private String name;
private String lastname;
private int type;
private Set<GrantedAuthority> authorities;
private boolean accountNonExpired;
private boolean accountNonlLocked;
private boolean credentialsNonExpired;
private boolean enabled;
private String uid;
private String email;
private String salt;
private String name;
private String lastname;
private String msisdn;
private String accountlId;
private boolean verified;
private boolean newUser;
private String welcomeMessage;
private boolean verifyReminder;
private Date registrationDate;
private Date verificationDate;
private String registrationType;
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 Aralarinda benzerlik iliskisi olan nesneleri
modellemek icin kalitim kullanmamak.

« No inheritance hierarchy to model is-a relationships
between objects.

« Eger kalitim/inheritance kullanmiyorsaniz,
polymorphismden yararlanamazsiniz

« Bu da nesneleriniz uzerindeki is mantigini
karmasiklastirir, “if /switch” sayisini arttirir.

www.JavaTurk.org 24
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5 Numara

public class JavaturkUser
private String password;
private String username;
private Set<GrantedAuthority> authorities;
private boolean accountNonExpired;
private boolean accountNonlocked;
private boolean credentialsNonExpired;
private boolean enabled;
private String uid;
private String email;
private String salt;
private String name;
private String lastname;
private String type;
private String accountId;
private boolean verified;
private boolean newUser;
private String welcomeMessage;
private boolean verifyReminder;
private Date registrationDate;
private Date verificationDate;

private String registrationType;
private String status=JTConstants.COMPLETE ;
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« Kodunuzda hic ya da cok az sayida interface
olmasi.

« No or very few interfaces in the code.

« Nesne-merkezli programlama, “responsibility-
driven”dir.

 Interface kullanmamak, sorumluluklari-davranislari
soyutlamamak demektir.

« Hic ya da az interface, muhtemelen data-driven
diisuinme anlamina gelir.

www.JavaTurk.org 26
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4 Numara

 Bir yazilim projesinde tasarimin en temel
belirtisi interfacelerdir.

« Tasarima interface ile baslanildiginda elde
etdilen siniflarin cohesionunu yuksek,
couplingini az olma egilimindedir.

» Ornegin, interfacelerdeki metotlar, siniflarin
uzerine koyuverilenlerden daha az arguman
alma egilimindedirler.
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e Kodunuzda hic alan nesnesinin olmamasi ya da
olsa bile cok yetersiz olmalaru.

« No or very thin domain objects in the code.

» Is mantiginiz1 alan nesneleri ile ifade etmiyorsaniz,
sadece primitivler ve collectionlar1 kullaniyorsunuz
demektir.

« Bu durum anlam ve anlasilma problemine sebep olur.

. Is mantifiniz ise servis, utility vb. nesnelere dagilmis
demektir.
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public class Date {

private int day; « Date sinifini, cohesion
private String month; ve coupling acisindan
private int year;

ele alalim.

public int getDay () {..}

public void setDay (int day) {..} ° Nedir sizce bu

nesnenin
cohesionu?
public String toString () ({
t "D t . " + d .|. " v
TERER LT = Ve diger nesnelerle

month + " - " + year; olan ya da olacak
olan irtibati,
couplingi nedir?
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* Yuksek icerik bagimliligi yani bir baska sinifin
nesne degiskenlerine asiri sayida dogrudan
erisim ya da asiri1 set ve get metodu cagrisi.

« High content coupling, i.e. direct access to the instance
variables or excessive number of calls to setters and
getters of another class.

 Asir1 sayida bir baska sinifin nesne

degiskenlerine dogrudan erisim ya da asir1 set ve

get metodu cagrisi, yuksek bir bagimlilik
olusturur.
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» [cerik bagimliligl, hizmet yerine bilgi alis-verisi
demektir.

* Nesnelerin varlik sebebi bilgi alip-vermek
degildir.

* Nesneler hizmet icin vardirlar, veri yerine
getirilecek hizmet icin vardir.
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 Simiflarda asir1 miktarda statik metot kullanimi.
 Excessive use of static methods in classes.
« Statik, nesne kullaniminin alternatifidir.

« Ne kadar cok statik kullanirsaniz o kadar az nesne
olusturursunuz.

www.JavaTurk.org
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Numara

public class MyClass {
private int 1i;

public static void main (String[] args) {
System.out.println (i) ;

print() ;

public void print() ({
System.out.println (i) ;

}

www.JavaTurk.org
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e Statik yapilar, nesne olusturmanin anlamsiz
oldugu haler icindir.

« Sinifin durumuna bagh olmayan metotlar,

« Utility metotlar1 ornegin

 Singleton kullanimina alternatif durumlar

www.JavaTurk.org

34


http://www.JavaTurk.org

10 Isaret

1.

4

8.

9.

Siniflarda asir1 miktarda statik metot kullanimi.

Yuksek icerik bagimlilig:

. Kodunuzda hi¢ alan nesnesinin olmamasi ya da olsa bile yetersiz ve ince olmalari

Aralarinda benzerlik iliskisi olan nesneleri modellemek icin kalitim kullanmamak

. Kodunuzda hic¢ ya da ¢ok az sayida arayiuiz olmasi
. Cok sayida nesne degiskenine sahip olan siniflar

. Cok sayida argiiman olan metotlara sahip olan siniflar

Demeter prensibini ihlal eden metotlara sahip olan siniflar

Asir1 miktarda “if” /”switch” kullanmak

10.S1ra dis1 durumlari ifade etmek icin Exception nesneleri olusturmamak.
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Bazi Noktalar

* Degerleri hard-coded yapmaktan hi¢c dokiiman
yazmamaya kadar pek cok farkli kotu kod
isaretl mevcuttur.

« Ama ben sadece nesne kullanimiyla ilgili olanlari
listeledim.

« Listeyi Java baglaminda yaptim ama hepsi diger
nesne-merkezli diller icin de gecerlidir.
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Dinlediginiz i¢in
tesekkiir ederim.

Bu sunuma www.javaturk.org adresinden

ulasabilirsiniz.
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